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Von Nils Neuber : Supermann kann Seilchen springen: Bewegung, Spiel und Sport mit Jungen  before 
purchasing it in order to gage whether or not it would be worth my time, and all praised Supermann kann Seilchen 
springen: Bewegung, Spiel und Sport mit Jungen: 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen4 von 4 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. ein 
"Animations-Film" fr bewusste Rollenverstndnis-HilfeVon Detlef RschEin Supermann muss nicht Seilchen springen, 

http://f3db.com/pub/links.php?id=3938187514


aber er kann es: und das ist der feine Unterschied, den dieses Buch treffend frisch herausarbeitet. Jungen mssen nicht 
die Mdchenrolle bernehmen, genauso wenig wie umgekehrt. Vielmehr sollten die mnnlichen Kinder und Jugendlichen 
herangefhrt werden, sich ihrer Genderrolle bewusster zu werden, ohne hierbei direkt androgyn wirken zu mssen.Und 
so bringt das Buch mit dem so passenden Untertitel "Bewegung, Spiel und Sport mit Jungen" es passend auf den 
Punkt: Die Bewegungsangebote in Schule, Freizeit und Kindertages- und Jugendhilfeeinrichtungen mu in vielen 
Punkten besser auf die Bedrfnisse von Jungen ausgerichtet werden.Aber es bleibt hier nicht bei einer Anklage oder 
Bedauerung der gegenwrtigen Lage, sondern vielmehr werden hier hervorragende Umsetzungsmglichkeiten 
prsentiert - und zwar in einer Form, die selbst die Kritiker/-innen berzeugen wird. Denn farbige, authentische Fotos, 
graphisch qualittsvoll umgesetzte Graphiken und ein ansprechendes Layout machen das Buch zu einem 
Animationsfilm ungeahnter Mglichkeiten, genderangemessener (Sport-) Pdagogik. Der Mnsteraner Sportdidaktiker 
Dr. Nils Neuber hat den Dreh raus, dass von den Jungen unterschiedliche Rollen eingenommen werden knnen und 
auch dass die Requistenausstattung und die bewegungspdagogische Filmkulisse immer abwechslungsreich gestaltet 
ist. Das Drehbuch fr die Jungen ist aber nicht nur im Gewinn-Verlieren-Muster verfasst, sondern vermittelt Nah- und 
Distanzaufnahmen, ruhige Sequenzen und Actionszenen und noch viele andere berraschungselemente.Aber neben dem 
Hauptfilm ist der Vor- und Nachspann von groer Bedeutung. Denn hier werden Haltungen und Reflexionen sowie 
weiterfhrende Informationsquellen aufgefhrt und -gelistet. Insbesondere im ersten Teil des Buches wird man 
nachhaltig mit seiner Vorbildfunktion als Mann konfrontiert und erhlt fundiertes Wissen ber die 
Aufwachsbedingungen der Jungen in unserer Gesellschaft. Gott sei Dank pldiert der Autor fr ein ausgewogenes 
Verhltnis von Kraft und Sensibilitt, von Spannung und Entspannung, von Risiko und Besonnenheit, so dass es hier 
nicht zu einseitigen Aggressionsabbau-Empfehlungen kommt.Das alphabetische Spieleverzeichnis, die nach 
Zielrichtung sortierte Spielebersicht sowie das Internet-Link- und das Literatur-Verzeichnis ermglichen einen 
alltagsnahen und weiterfhrenden Umgang mit diesem Werk, das der Jungen bezogenen Pdagogik ordentlich auf die 
Sprnge helfen wird. Sicher keine Vorlage fr gnzlich alle Lebens- und Problemlagen, aber ein annimierendes Werk, 
neue Bilder der Jungenpdagogik entstehen und verwirklichen zu lassen, damit die Jungen (hier die vier- bis 
zwlfjhrigen) wieder ins Laufen kommen.0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Absolut 
genialestens!Von rippiAlso dieses Buch ist fr mich ein absolutes Standard-Nachschlagewerk geworden. Ich habe es 
bestellt, weil ich eine Jugengruppe bereichern wollte- doch die Spiele hier drin kann man immer und berall spielen, wo 
Kinder (mglichst in einer Turnhalle mit Materialien) versammelt sind. Also blo nicht nur fr unsere kleinen 
Supermnner verwenden, das wre eine Verschwendung! Die Aufbereitung des Buches ist sehr ansehnlich und 
professionell, zu den Spielbeschreibungen sind immer Altersempfehlung, Gruppengren und Materialien angegeben, 
zudem Variationen und Differenzierungen. Auerdem sind die Spiele in kindlich-jungendlicher Sprache prsentiert- 
Flugrassellmoped fangen, Keksstaffenln, Moorgeister; ein Beispiel fr die kreative Betitelung von 
Bewegungsmglichkeiten in der Sprache der Kids. Vielen Dank fr das Buch! (:0 von 0 Kunden fanden die folgende 
Rezension hilfreich. Viele Spielideen und schnell durchfhrbarVon KattiEndlich mal ein Buch mit schnell durchfrbaren 
Spielideen. Ich arbeite mit Kindern der 1-5 Klasse und die Spiele kommen super an.

KurzbeschreibungSind Jungen wirklich die neuen Problemkinder?Sie sind unkonzentrierter und lauter, stren hufiger, 
fordern mehr Aufmerksamkeit, sind unkooperativer und aggressiver als Mdchen. In Kindergarten und Schule 
verlangen sie mehr Zeit und Raum, sind oft aber auch schneller abgelenkt und schreiben schlechtere Noten. Nach 
Jahren der Mdchenfrderung rcken die Jungen in den Fokus der Aufmerksamkeit. Aber sind Jungen wirklich so 
auffllig, wie es auf den ersten Blick scheint? Wie knnen wir ihre Entwicklung frdern? Und welche Rolle spielen 
Bewegung, Spiel und Sport dabei? Das Buch beschreibt die Bedingungen des Aufwachsens von Jungen aus einer 
jungenparteilichen Perspektive. Darauf aufbauend werden Anstze der Entwicklungsfrderung von Jungen vorgestellt. 
Im Mittelpunkt steht das sogenannte Variablenmodell, das sowohl aktive, leistungsbezogene, als auch passive, 
reflexive Aspekte integriert. Es setzt weniger bei den Defiziten und Problemen von Jungen an, sondern greift ihre 
Wnsche und Bedrfnisse auf sowohl nach wilden Balgereien und richtigem Sport als auch nach sozialen Kontakten und 
Entspannung. Im Hauptteil des Buchs werden vielfltige Bewegungs- und Spielformen zur Jungenfrderung durch 
Bewegung, Spiel und Sport vorgestellt. Die Praxisbeispiele eignen sich fr vier- bis zwlfjhrige Jungen in Kindergrten, 
Schulen, Jugendhilfeeinrichtungen und Vereinen. Sie orientieren sich an acht jungentypischen Handlungsfeldern: 
Gewinnen und Verlieren, Kooperation und Konkurrenz, Sensibilitt und Kraft, Nhe und Distanz, Spannung und 
Entspannung, Wagnis und Risiko, Regeln anerkennen und Regeln berschreiten, Ausdruck und Prsentation. 


